PH P Programmation objet

Objectifs

Comprendre la programmation objet et savoir programmer en objet avec PHP

Pré-requis

Avair I'expérience du développement en PHP.

Programme

Introduction
Programmation séquentielle, procédurale et objet
Un peu d’histoire

La programmation objet avec PHP
Classes et objets
Attributs et méthodes
Constantes de classe
Instanciation
Constructeur et destructeur
Visibilité des attributs et méthodes
Heritage
Acces statique, opérateur de résolution de portée
Les méthodes magiques
Typage d'objet
Interfaces
Classes abstraites
Clonage d’objet

Mise en pratique

De nombreux exercices permettent de comprendre et d’assimiler le contenu du cours.

Durée
1 jour (7 heures)

Tarif

450 € HT pour une personne sur site (en région parisienne)
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